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1° OBJETIVOS DE ETAPA

El Decreto 231/2007 indica que esta etapa educativa contribuira a que los alumnos de
esta comunidad autébnoma desarrollen una serie de saberes, capacidades, héabitos,
actitudes y valores que les permita alcanzar, entre otros, los siguientes objetivos:

a) Adquirir habilidades que les permitan desenvolverse con autonomia en el
ambito familiar y doméstico, asi como en los grupos sociales con los que se
relacionan, participando con actitudes solidarias, tolerantes y libres de
prejuicios.

b) Interpretar y producir con propiedad, autonomia y creatividad mensajes que
utilicen codigos artisticos, cientificos y técnicos.

c) Comprender los principios y valores que rigen el funcionamiento de las
sociedades democraticas contemporaneas, especialmente los relativos a los
derechos y deberes de la ciudadania.

d) Comprender los principios basicos que rigen el funcionamiento del medio fisico
y natural, valorar las repercusiones que sobre él tienen las actividades
humanas y contribuir activamente a la defensa, conservacion y mejora del
mismo como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linguistica andaluza en
todas sus variedades.

f) Conocer y respetar la realidad cultural de Andalucia, partiendo del
conocimiento y de la comprension de Andalucia como comunidad de encuentro
de culturas.

Este mismo decreto hace mencioén en su articulo 4 a que el alumno debe alcanzar los
objetivos indicados en la LOE para esta etapa educativa, y que son los siguientes:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y
en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una
preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar
los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.



9)

h)

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion,
el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a
aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en e conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una 0 mAas lenguas extranjeras de manera
apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos béasicos de la cultura y la historia
propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

2°_ OBJETIVOS DE LA MATERIA

Segun ese mismo Real Decreto, la ensefianza de las Tecnologias en esta etapa
tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1.

Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnolégicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el
problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de distintas fuentes,
elaborar la documentaciéon pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir
objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad
desde distintos puntos de vista.

Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis,
intervencion, disefio, elaboracion y manipulacién de forma segura y precisa de
materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.

Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento,
conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma
de usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han
intervenido en su disefio y construccion.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su
viabilidad y alcance utilizando los medios tecnol6gicos, recursos graficos, la
simbologia y el vocabulario adecuados.

Adoptar actitudes favorables a la resolucibn de problemas técnicos,
desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnolégica, analizando y
valorando criticamente la investigacion y el desarrollo tecnol6gico y su
influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador asi
como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura
aplicaciones informéticas que permitan buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar y presentar informacion, empleando de forma habitual las
redes de comunicacion.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.



8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las
tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y
solidaridad.



3°_ CONTENIDOS DE LA MATERIA
La legislacion estatal recoge conjuntamente unos contenidos para los diferentes
cursos (1° a 3° en que puede impartirse esta materia:

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos

= [Fases del proyecto técnico. Elaboracion de ideas y busqueda de soluciones.
Distribucion de tareas y responsabilidades, cooperacién y trabajo en equipo.

= Realizacion de documentos técnicos. Disefio, planificacion y construccion de
prototipos 0 maquetas mediante el uso de materiales, herramientas y técnicas
adecuadas.

= Evaluacion del proceso creativo, de disefio y de construccion. Analisis y
valoracion de las condiciones del entorno de trabajo.

= Utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacion para la
confeccién, desarrollo, publicacion y difusién del proyecto.

Bloque 2. Hardware y sistemas operativos

= Andlisis de los elementos de un ordenador y otros dispositivos electronicos.
Funcionamiento, manejo basico y conexionado de los mismos.

= Empleo del sistema operativo como interfaz  hombre-méaquina.
Almacenamiento, organizacion y recuperacién de la informacion en soportes
fisicos, locales y extraibles.

= Instalacion de programas y realizacion de tareas basicas de mantenimiento del
sistema. Acceso a recursos compartidos en redes locales y puesta a
disposicién de los mismos.

Bloque 3. Materiales de uso técnico
= Andlisis de materiales y técnicas basicas e industriales empleadas en la
construccion y fabricacion de objetos.
= Madera, metales, materiales plasticos, ceramicos y pétreos. Trabajo en el taller
con materiales comerciales y reciclados, empleando las herramientas de forma
adecuada y segura.

Bloque 4. Técnicas de expresion y comunicacion
= Uso de instrumentos de dibujo y aplicaciones de disefio gréafico por ordenador,
para la realizacion de bocetos y croquis, empleando escalas, acotacion y
sistemas de representacion normalizados.
= Conocimiento y aplicacion de la terminologia y procedimientos basicos de los
procesadores de texto, hojas de célculo y las herramientas de presentaciones.
Edicion y mejora de documentos.

Bloque 5. Estructuras
= Elementos de una estructura y esfuerzos a los que estan sometidos. Analisis
de la funcién que desempenfian.
= Disefio, planificacién y construccién en grupo de estructuras utilizando distintos
tipos de apoyo y triangulacion.

Bloque 6. Mecanismos
= Mecanismos de transmisién y transformacién de movimiento. Relacién de
transmision. Analisis de su funcion en maquinas.
= Uso de simuladores para recrear la funcion de estos operadores en el disefio
de prototipos.
= Disefio y construccion de maquetas que incluyan mecanismos de transmision y
transformacién del movimiento.



Bloque 7. Electricidad

Experimentacion de los efectos de la corriente eléctrica: luz, calor vy
electromagnetismo. Determinacion del valor de las magnitudes eléctricas
mediante instrumentos de medida.

Aplicaciones de la electricidad en sistemas técnicos. Circuito eléctrico:
funcionamiento, elementos, simbologia y disefio.

Empleo de simuladores para la comprobacion del funcionamiento de diferentes
circuitos eléctricos. Realizacion de montajes de circuitos caracteristicos.
Valoracién critica de los efectos del uso de la energia eléctrica sobre el medio
ambiente.

Bloque 8. Tecnologias de la comunicacion. Internet
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Internet: conceptos, terminologia, estructura y funcionamiento.

Herramientas y aplicaciones basicas para la busqueda, descarga, intercambio
y publicacién de la informacion.

Actitud critica y responsable hacia la propiedad y la distribucion del «software»
y de la informacién: tipos de licencias de uso y distribucion.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

De la misma forma que en el caso de los contenidos, los criterios de evaluaciéon que
indicamos en este apartado de esta programacion didactica son los establecidos para
el conjunto de los contenidos de esos cursos:

1. Valorar las necesidades del proceso tecnolégico empleando la resolucion

técnica de problemas analizando su contexto, proponiendo soluciones
alternativas y desarrollando la mas adecuada. Elaborar documentos
técnicos empleando recursos verbales y gréficos.

Con este criterio se trata de evaluar el conocimiento del alumnado sobre la
actividad técnica. Esta capacidad se concreta en la elaboracién de un plan de
trabajo para ejecutar un proyecto técnico: conjunto de documentos con un
orden légico de operaciones, con la prevision de tiempos y recursos materiales,
con dibujos, célculos numéricos, presupuesto, listas de piezas y explicaciones.
Se ha de evaluar la cooperacion y el trabajo en equipo en un clima de
tolerancia hacia las ideas y opiniones de los demas. Se debe valorar,
asimismo, el empleo de un vocabulario especifico y de modos de expresiéon
técnicamente apropiados.

Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo
utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las
condiciones del entorno de trabajo.

Se pretende evaluar la capacidad de construccion del alumnado, siguiendo el
orden marcado en el plan de trabajo. Las pautas para alcanzar el grado de
desarrollo fijado son: el cuidado en el uso de herramientas, maquinas e
instrumentos, el aprovechamiento de materiales, el uso de elementos
reciclados y el trabajo respetando las normas de seguridad y salud. El grado de
acabado debe mantenerse dentro de unos margenes dimensionales y estéticos
aceptables.

Identificar y conectar componentes fisicos de un ordenador y otros
dispositivos electrénicos. Manejar el entorno gréafico de los sistemas
operativos como interfaz de comunicacion con la maquina.

Se busca valorar la adquisicién de las habilidades necesarias para administrar
un sistema informatico personal. Los alumnos han de ser capaces de conectar



dispositivos externos e interconectarlos con otros sistemas, personalizar los
entornos graficos, gestionar los diferentes tipos de documentos almacenando y
recuperando la informacion en diferentes soportes. Deberan, asimismo, realizar
las tareas bésicas de instalacion de aplicaciones, mantenimiento y
actualizacion que mantengan el sistema en un nivel de seguridad y
rendimiento.

Describir propiedades béasicas de materiales técnicos y sus variedades
comerciales: madera, metales, materiales plasticos, cerdmicos y pétreos.
Identificarlos en aplicaciones comunes y emplear técnicas basicas de
conformacion, unién y acabado.

Con este criterio se busca evaluar el grado de conocimiento de las propiedades
mecanicas, eléctricas y térmicas de los materiales empleados en los proyectos;
relacionar dichas propiedades con la aplicacion de cada material en la
fabricacion de objetos comunes, asi como conocer y utilizar adecuadamente
las técnicas de conformacion, unién y acabado empleadas en su proceso
constructivo, manteniendo criterios de tolerancia dimensional y seguridad.

Representar mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos
sencillos, aplicando criterios de normalizacién.

Se trata de valorar la capacidad de los alumnos para representar objetos y
sistemas técnicos en proyeccion diédrica: alzado, planta y perfil, asi como, la
obtenciéon de su perspectiva caballera, como herramienta en el desarrollo de
proyectos técnicos. Se pretende evaluar la adquisicién de destrezas para su
realizacion tanto a mano alzada, como mediante instrumentos de dibujo vy
aplicaciones de disefio grafico por ordenador. Para ello se deberan seguir los
criterios normalizados de acotacion y escala.

Elaborar, almacenar y recuperar documentos en soporte electrénico que
incorporen informacion textual y grafica.

Se pretende evaluar las habilidades basicas para la realizacién de documentos
que integren informacién textual, imagenes y graficos utilizando hojas de
calculo y procesadores de texto. Para lograrlo se han de aplicar los
procedimientos y funcionalidades propias de cada aplicacién para obtener
documentos progresivamente mas complejos y de mayor perfeccién en cuanto
a estructuracion y presentacion, almacenandolos en soportes fisicos locales o
remotos.

Analizar y describir en las estructuras del entorno los elementos
resistentes y los esfuerzos a que estan sometidos.

Se trata de comprobar si el alumno ha logrado comprender la funcién de los
elementos que constituyen las estructuras: vigas, pilares, zapatas, tensores,
arcos e identificar los esfuerzos a los que estdn sometidos: traccion,
compresion y flexion valorando el efecto de dichos esfuerzos sobre los
elementos estructurales de los prototipos fabricados en el aula-taller.

Identificar y manejar operadores mecéanicos encargados de la
transformacién y transmision de movimientos en maquinas. Explicar su
funcionamiento en el conjunto y, en su caso, calcular la relacion de
transmision.

Se pretende evaluar el conocimiento de los distintos movimientos empleados
en maquinas: rectilineo, circular y de vaivén. Conocer los mecanismos de
transformacién y transmision de movimientos, asi como su funcién dentro del
conjunto de la maquina. Los alumnos deben ser capaces de construir



maquetas con diferentes operadores mecanicos y de realizar célculos para
determinar la relacién de transmision en sistemas de poleas y engranajes.

9. Valorar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversidn

en otras manifestaciones energéticas. Utilizar correctamente
instrumentos de medida de magnitudes eléctricas basicas. Disefiar y
simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos formados
por operadores elementales.
La finalidad de este criterio es la de comprobar la importancia de la energia
eléctrica en el ambito doméstico e industrial, asi como valorar el grado de
conocimiento y habilidad para disefar y construir circuitos eléctricos. El alumno
debe adquirir destrezas en el uso y manejo del polimetro. Esto implica
determinar: tension, corriente, resistencia, potencia y energia eléctrica,
empleando los conceptos y principios de medida y célculo de magnitudes.

10. Acceder a Internet para la utilizacion de servicios basicos: navegacion

para la localizacién de informacién, correo electrénico, comunicacion
intergrupal y publicacién de informacion.
Se persigue valorar el conocimiento de los conceptos y terminologia referidos a
la navegacion por Internet y la utilizacion eficiente de los buscadores para
afianzar técnicas que les permitan la identificacion de objetivos de busqueda, la
localizacion de informacion relevante, su almacenamiento, la creacién de
colecciones de referencias de interés y la utilizaciébn de gestores de correo
electrénico y herramientas disefiadas para la comunicacion grupal.

5°  PROGRAMACION DE LAS UNIDADES

A continuacién, se desarrolla la programacién de cada una de las 8 unidades
didacticas en que han sido organizados y secuenciados los contenidos de este curso.
En cada una de ellas se indican sus correspondientes objetivos didacticos, contenidos
(conceptos, procedimientos y actitudes), contenidos transversales, criterios de
evaluacién y competencias basicas asociadas a los criterios de evaluacion.

BLOQUE |

RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS

UNIDAD 1

EL PROCESO TECNOLOGICO




OBJETIVOS

1. Comprender la funcion de la tecnologia y su importancia en el desarrollo de la
civilizacion.
2. Resolver problemas sencillos respetando las fases del proyecto tecnoldgico a
partir de la identificacion de necesidades en el entorno de los alumnos.
3. Entender la relacién entre el proceso tecnoldgico desarrollado en el aula y la
realidad empresarial y productiva.
4. Analizar un objeto tecnolégico de modo ordenado, atendiendo a sus factores
anatomicos, funcionales, tecnolégicos y socioecondémicos.
CONTENIDOS
Conceptos
= Definicién de tecnologia.
= Factores que intervienen en tecnologia. Tecnologia como fusién de ciencia
y técnica.
= Proceso tecnoldgico y fases.
= QOrganizacion: gestion de actividades en el aula taller.
= Empresay funciones.
= Consumo y publicidad.
= |mpacto ambiental de la actividad humana.
= Andlisis de objetos: formal, funcional, técnico y socioeconémico.
Procedimientos
. Investigacion con los medios disponibles de la evolucion histérica de un objeto tecnolégico.
Ll Descomposicién de un objeto sencillo mediante el anélisis de sus componentes fisicos.
Ll Estudio y préctica de las fases del proceso tecnolégico.
. Anélisis de un objeto tecnoldgico cotidiano siguiendo las pautas estudiadas de analisis de objetos.
Ll Desarrollo de proyectos en grupo. Asignacion de responsabilidades.
Ll Organizacion de la biblioteca de aula.
. Organizacion y gestion del taller.
Ll Estudio y comparacion de la actividad empresarial y del proceso tecnolégico.
Ll Estudio del impacto ambiental de la actividad humana.
Actitudes

Interés por la tecnologia.

Curiosidad por el funcionamiento de los objetos tecnoldgicos.
Satisfaccion personal al resolver problemas.

Disposicion a proponer soluciones ante las necesidades del grupo.
Gusto por el orden y por la gestién de los espacios de trabajo.
Interés por el impacto ambiental de la actividad humana.
Disposicion y actitud positiva para el trabajo en grupo.



CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion para la igualdad de oportunidades entre ambos sexos

El area de Tecnologias constituye un campo de referencia para la igualdad, dado
gue trata tareas tradicionalmente asociadas a los varones. Por tanto, se debera
procurar que los alumnos, con independencia de su sexo, participen activamente
en todas las actividades, particularmente en las de taller. Una estrategia para
conseguir este fin es formar grupos homogéneos al principio del curso y distribuir
las actividades «tipicamente» masculinas entre las chicas, y viceversa. Una vez
asumidas como propias dichas tareas, se puede abordar el segundo objetivo:
repartir las actividades en grupos heterogéneos sin atender al sexo.

Educacion del consumidor y Educacion ambiental

El estudio del origen de los objetos, asi como de las necesidades que satisfacen y
de sus repercusiones medioambientales, contribuye a fomentar el consumo
responsable y el respeto por la naturaleza. En este sentido, permite plantear un
andlisis critico de la influencia de la publicidad en los habitos de consumo.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer los avances fundamentales y las principales revoluciones tecnolégicas
gue han tenido lugar en el curso de la historia.

2. Investigar la evolucién histérica de un objeto tecnolégico.

3. Valorar las necesidades del proceso tecnolégico empleando la resolucién
técnica de problemas analizando su contexto, proponiendo soluciones
alternativas y desarrollando la mas adecuada.

4. Elaborar documentos técnicos empleando recursos verbales y graficos.

5. Entender y respetar las normas de actuacion en el aula taller.

6. Trabajar en grupo, de forma organizada y responsable, para la resolucién de

problemas tecnoldgicos.

7. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo aplicando los
recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y
respeto al medio ambiente, y valorando las condiciones del entorno de trabajo.

8. Analizar objetos tecnolégicos desde los aspectos formal, técnico,
socioecondmico y funcional.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los
diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS / CRITERIOS DE EVALUACION
SUBCOMPETENCIAS

Conocimiento e interaccion con el
mundo fisico y natural

Conocer 'y comprender objetos, | = Conocer los avances fundamentales




procesos, entornos
tecnoldgicos.

Desarrollar destrezas y habilidades
para manipular objetos con precision
y seguridad.

Conocer vy utilizar el proceso de
resolucion técnica de problemas y su
aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

sistemas 'y

y las principales revoluciones
tecnoldgicas que han tenido lugar en
el curso de la historia.

Investigar la evolucion historica de un
objeto tecnoldgico.

Valorar las necesidades del proceso
tecnologico empleando la resolucion
técnica de problemas analizando su
contexto, proponiendo soluciones
alternativas y desarrollando la més
adecuada.

Elaborar documentos técnicos
empleando recursos verbales 'y
graficos.

Entender y respetar las normas de
actuacion en el aula taller.

Realizar las operaciones técnicas
previstas en un plan de trabajo
aplicando los recursos materiales vy
organizativos con  criterios de
economia, seguridad y respeto al
medio ambiente, y valorando las
condiciones del entorno de trabajo.
Analizar objetos tecnoldgicos desde
los aspectos  formal, técnico,
socioecondémico y funcional.




Competencia digital y tratamiento de la
informacion

Manejar la informacibn en sus
distintos formatos: verbal, numérico,
simbdlico o grafico.

Localizar, procesar, elaborar,
almacenar y presentar informacion
con el uso de la tecnologia

Realizar las operaciones técnicas
previstas en un plan de trabajo
aplicando los recursos materiales y
organizativos con  criterios  de
economia, seguridad y respeto al
medio ambiente, y valorando las
condiciones del entorno de trabajo.

Analizar objetos tecnolégicos desde

los aspectos formal, técnico,
socioecondmico y funcional.
Comunicacion linguistica
= Adquirir el vocabulario especifico para Elaborar documentos técnicos
comprender e interpretar mensajes empleando recursos verbales vy
relativos a la tecnologia y a los gréficos.

procesos tecnolégicos.

Utilizar la terminologia adecuada para
redactar informes y documentos
técnicos.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para
su participacion activa en la toma
fundamentada de decisiones.

Utilizar la evolucién historica del
desarrollo tecnoldgico para entender
los cambios econO6micos que
propiciaron la evolucién social.
Desarrollar habilidades para las
relaciones humanas que favorezcan
la discusion de ideas, la gestion de
conflictos y la toma de decisiones
bajo una actitud de respeto vy
tolerancia.

Conocer los avances fundamentales
y las principales revoluciones
tecnolégicas que han tenido lugar en
el curso de la historia.

Investigar la evolucién histérica de un
objeto tecnoldgico.

Trabajar en grupo, de forma
organizada y responsable, para la
resolucion de problemas
tecnologicos.

Para seguir

aprendiendo de forma

autbnoma alo largo de lavida

Desarrollar estrategias de resolucion
de problemas tecnolégicos mediante
la obtencion, el andlisis y la seleccion
de informacion util para abordar un
proyecto.

Realizar las operaciones técnicas
previstas en un plan de trabajo
aplicando los recursos materiales y
organizativos con  criterios de
economia, seguridad y respeto al
medio ambiente, y valorando las
condiciones del entorno de trabajo.




Autonomia e identidad personal

Fomentar el acercamiento auténomo
y creativo a los problemas
tecnolégicos, valorando las distintas
alternativas y  previendo  sus
consecuencias.

Desarrollar cualidades personales
como la iniciativa, el espiritu de
superacion, la perseverancia ante las
dificultades, la autonomia y la
autocritica.

Valorar las necesidades del proceso
tecnolégico empleando la resolucion
técnica de problemas analizando su
contexto, proponiendo soluciones
alternativas y desarrollando la mas
adecuada.

Elaborar documentos técnicos
empleando recursos verbales vy
gréficos.




BLOQUE Il

INFORMATICA E INTERNET

UNIDAD 2

HARDWARE Y SISTEMA OPERATIVO

OBJETIVOS

1.

Identificar los elementos que constituyen la arquitectura fisica del ordenador,
asi como su funcionamiento y su funcién, la relacibn con el resto de
componentes y las formas de conectarlos.

2. Reconocer los procesos ldgicos asociados al funcionamiento del ordenador y
aplicar el conocimiento de estos procesos para manipular el sistema,
configurarlo y realizar operaciones de mantenimiento y actualizacion.

3. Manejar herramientas y aplicaciones informéaticas que permitan buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar y presentar informacion.

4. Conocer la estructura basica y los componentes de una red de ordenadores, y
emplear este conocimiento para compartir recursos.

5. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas
tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

6. Analizar y valorar criticamente la influencia del desarrollo tecnolégico en la
sociedad.

CONTENIDOS

Conceptos

= Codificacion de la informacién. Unidades de medida.

= Arquitectura y funcionamiento del ordenador.

= Funciones y uso del sistema operativo.

= Conexion de dispositivos. Instalacion y desinstalacion de programas.

= Almacenamiento, organizacion y recuperacion de la informacion.

= Mantenimiento y actualizacion del sistema.

= Acceso a recursos compartidos en redes locales y puesta a disposicion de
los mismos.

= Creacion y actualizacién de una base de datos. Organizacion de los datos
segun distintos criterios. Disefio de tablas, formularios, filtros, busquedas e
informes.




Procedimientos

Identificacion de las partes de un ordenador, asi como de su funcionamiento y su funcién en el conjunto del
sistema.

Utilizacion e investigacion de las funciones de un sistema operativo.

Andlisis de los diferentes componentes légicos y fisicos que intervienen en la ejecucién de un programa;
explicacion del proceso llevado a cabo.

Realizacion periédica de mantenimiento y actualizacion del sistema.

Instalacion y desinstalacién correcta de programas y dispositivos.

Almacenamiento y organizacion de la informacion en distintos soportes.

Estudio de la estructura y de los componentes de una red de ordenadores.

Manejo de una red de ordenadores para compartir recursos: acceso a Internet, periféricos y archivos.

Recopilacién, estructuracion e introduccion de datos en una base de datos.

Actitudes

Interés por las nuevas tecnologias asi como por su influencia en el mundo
actual.

Valoracién de la importancia creciente de los ordenadores a nivel social.
Disposicion positiva en la utilizaciéon del ordenador como herramienta
habitual en las tareas escolares.

Respeto de las nhormas de uso y seguridad en el manejo del ordenador.
Actitud positiva y creativa ante problemas practicos e implicacion personal
en su resolucion para conseguir resultados Utiles.

Curiosidad y respeto hacia las ideas, los valores y las soluciones aportadas
por otras personas, culturas y sociedades.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion ambiental y Educacion del consumidor
Un conocimiento mas profundo del ordenador permite comparar distintas
configuraciones, valorar los costes de cada una y su adaptacion a necesidades
particulares.

Tener una actitud critica con el consumismo y la conveniencia de reutilizar algunos
de los componentes del ordenador.

Educacion moral y civica
El derecho al mantenimiento de la privacidad personal constituye un tema
interesante para fomentar una postura critica ante la divulgacién masiva de todo
tipo de datos, posibilitada por la tecnologia actual y sus consecuencias.

Educacion parala salud
El uso prolongado del ordenador tiene efectos negativos para la salud.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar en un PC la placa base, el microprocesador, los distintos tipos de
memoria y almacenamiento, el chipset, las ranuras de expansion, los
conectores, la fuente de alimentacion, la carcasa y los periféricos de entrada y



salida. Conocer la funcion de cada uno de estos elementos asi como su
importancia y su funcionamiento en el conjunto del sistema.

2. Conocer las funciones del sistema operativo y saber realizar operaciones

basicas con uno de ellos.

Manejar el entorno grafico como interfaz de comunicacién con el ordenador.

Saber cédmo conectar componentes fisicos a un ordenador.

Interconectar varios ordenadores o dispositivos. Utilizar y compartir recursos en

redes locales.

6. Conocer distintas tareas de mantenimiento y actualizacion del sistema, asi
como su funcién y su forma de realizarlas.

7. Gestionar, almacenar y recuperar la informacion en diferentes formatos y
soportes.

8. Localizar informacion utilizando un gestor de bases de datos. Crear, actualizar
y modificar una base de datos.

arw

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los
diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS / CRITERIOS DE EVALUACION

SUBCOMPETENCIAS

Conocimiento e interaccion con el
mundo fisico y natural

= Conocer y comprender objetos, | =
procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos.

Identificar en un PC la placa base, el
microprocesador, los distintos tipos
de memoria y almacenamiento, el

= Desarrollar destrezas y habilidades
para manipular objetos con precision
y seguridad.

= Favorecer la creacién de un entorno
saludable mediante el andlisis critico
de la repercusion medioambiental de
la actividad tecnolégica y el fomento
del consumo responsable.

chipset, las ranuras de expansion, los
conectores, la fuente de alimentacion,
la carcasa y los periféricos de entrada
y salida. Conocer la funcién de cada
uno de estos elementos asi como su
importancia y su funcionamiento en el
conjunto del sistema.

Conocer las funciones del sistema
operativo y saber realizar
operaciones basicas con uno de
ellos.

Manejar el entorno grafico como
interfaz de comunicacion con el
ordenador.

Saber cémo conectar componentes
fisicos a un ordenador.

Interconectar varios ordenadores o
dispositivos.  Utilizar y compartir
recursos en redes locales.

Razonamiento matematico

= Emplear las herramientas

Identificar en un PC la placa base, el




matematicas adecuadas para
cuantificar y analizar fendémenos,
especialmente la medicién, el uso de
escalas, la interpretacion de graficos,
los célculos béasicos de magnitudes
fisicas...

microprocesador, los distintos tipos
de memoria y almacenamiento, el
chipset, las ranuras de expansion, los
conectores, la fuente de alimentacion,
la carcasa y los periféricos de entrada
y salida. Conocer la funcién de cada
uno de estos elementos asi como su
importancia y su funcionamiento en el
conjunto del sistema.

Competencia digital y tratamiento de la
informacion

Manejar la informacibn en sus
distintos formatos: verbal, numérico,
simbdlico o grafico.

Utilizar las tecnologias de Ila
informacion  con  seguridad vy
confianza para obtener y reportar
datos y para simular situaciones y
procesos tecnoldgicos.

Localizar, procesar, elaborar,
almacenar y presentar informacion
con el uso de la tecnologia

Todos los de la unidad.

Comunicacion linguistica

Adquirir el vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes
relativos a la tecnologia y a los
procesos tecnolégicos.

Utilizar la terminologia adecuada para
redactar informes y documentos
técnicos.

Identificar en un PC la placa base, el
microprocesador, los distintos tipos
de memoria y almacenamiento, el
chipset, las ranuras de expansion, los
conectores, la fuente de alimentacion,
la carcasa y los periféricos de entrada
y salida. Conocer la funciéon de cada
uno de estos elementos asi como su
importancia y su funcionamiento en el
conjunto del sistema.

Conocer las funciones del sistema
operativo y saber realizar
operaciones basicas con uno de
ellos.

Interconectar varios ordenadores o
dispositivos.  Utilizar y compartir
recursos en redes locales.

Social y ciudadana

Desarrollar habilidades para las
relaciones humanas que favorezcan
la discusion de ideas, la gestion de
conflictos y la toma de decisiones
bajo una actitud de respeto vy
tolerancia.

Conocer las funciones del sistema
operativo y saber realizar
operaciones basicas con uno de
ellos.




Para seguir

aprendiendo de forma

auténomaalo largo de la vida

Desarrollar estrategias de resolucion
de problemas tecnolégicos mediante
la obtencion, el analisis y la seleccion
de informacion util para abordar un
proyecto.

Identificar en un PC la placa base, el
microprocesador, los distintos tipos
de memoria y almacenamiento, el
chipset, las ranuras de expansion, los
conectores, la fuente de alimentacion,
la carcasa y los periféricos de entrada
y salida. Conocer la funcion de cada
uno de estos elementos asi como su
importancia y su funcionamiento en el
conjunto del sistema.

Conocer las funciones del sistema
operativo y saber realizar
operaciones basicas con uno de
ellos.

Interconectar varios ordenadores o
dispositivos.  Utilizar y compartir
recursos en redes locales.

Gestionar, almacenar y recuperar la
informacion en diferentes formatos y
soportes.

Localizar informacién utilizando un
gestor de bases de datos. Crear,
actualizar y modificar una base de
datos.

Autonomia e identidad personal

Fomentar el acercamiento auténomo
y creativo a los problemas
tecnoldgicos, valorando las distintas
alternativas y  previendo sus
consecuencias.

Saber coémo conectar componentes
fisicos a un ordenador.
Interconectar varios ordenadores o

dispositivos.  Utilizar y compartir
recursos en redes locales.
Conocer distintas tareas de

mantenimiento y actualizacion del
sistema, asi como su funcién y su
forma de realizarlas.

Gestionar, almacenar y recuperar la
informacion en diferentes formatos y
soportes.




UNIDAD 3

EL ORDENADOR Y NUESTROS PROYECTOS

OBJETIVOS

=

Utilizar el ordenador como herramienta de trabajo.

2. Conocer los periféricos empleados en el disefio asistido por ordenador.

3. Manejar programas que ayuden a elaborar memorias técnicas: procesadores
de texto, hojas de célculo y programas de dibujo vectorial.

4. Intercambiar informacién entre varios programas para realizar presentaciones
y ediciones finales de memorias técnicas.

CONTENIDOS

Conceptos

Conocimiento de las distintas aplicaciones informéticas de interés para el
tecnologo.

Procesadores de texto. Utilizacion de herramientas avanzadas: creacion de
tablas, empleo de distintos formatos, marcos, insercion de imagenes y
formas de vinculacion de las mismas.

Iniciacién a la hoja de calculo: operaciones basicas, férmulas sencillas y
tipos de datos, realizacibon y manejo de graficos. Elaboracion de
presupuestos y otros documentos de trabajo.

Disefio de presentaciones: operaciones previas, trabajo con vistas, disefio
de diapositivas, efectos, transiciones e intervalos, animaciéon de objetos y
textos, insercion de elementos multimedia (peliculas y sonidos).

Procedimientos

Manejo de procesadores de texto para la elaboracion de memorias
técnicas.

Empleo de la hoja de célculo para realizar tareas concretas (medias de
notas académicas, presupuestos...).

Intercambio de graficas y resultados entre hojas de calculo y procesadores
de texto.

Creacion de presentaciones.

Utilizacion de maquinas fotogréficas y de video digitales. Manejo del
escaner.

Blsqueda de informacion en Internet.

Actitudes

Gusto por la limpieza y el orden en la presentacién de los trabajos.
Valoracién de la utilizacién del ordenador como herramienta en el area de
Tecnologia.



= Interés por los distintos programas de ordenador y sus aplicaciones en
proyectos tecnolégicos.

= Disposicidn hacia el trabajo y orden en su ejecucion.

= Consideracién por mantener un entorno de trabajo ordenado y agradable.

= Predisposicién y aprecio por el trabajo en equipo, la organizacién de las
actividades de grupo y el respeto por las decisiones tomadas.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion del consumidor

En la actualidad, existe una gran familiaridad con las nuevas tecnologias y los
ordenadores, en especial por parte de los jovenes, debido a los videojuegos y a
otras aplicaciones de interés. Los contenidos de esta unidad proporcionan al
alumnado criterios para relacionar la calidad y las prestaciones de estas maquinas
con su precio. Asimismo, los alumnos deben ser conscientes de que la utilizacion
incorrecta del ordenador puede ocasionar un gasto excesivo de energia eléctrica y
de que practicamente todos los materiales que componen estas maquinas son
reutilizables.

Educacion para la salud

La utilizacion de las nuevas tecnologias ha producido nuevas enfermedades y ha
agudizado otras ya existentes. Las personas que por motivos profesionales o
ludicos permanecen muchas horas sentadas frente a un ordenador deben tomar
precauciones y adoptar medidas preventivas para reducir los riesgos. Los alumnos
deben ser conscientes de las consecuencias negativas para la salud derivadas de
no mantener una postura correcta frente al ordenador, de permanecer mucho
tiempo ante la pantalla encendida

CRITERIOS DE EVALUACION

Elaborar tablas con un procesador de texto para presentar datos.

Modificar un texto escrito con un procesador de texto para su edicion,

manejando elementos como marcos, tablas, encabezamientos, etcétera.

3. Realizar medias de notas académicas, presupuestos de un proyecto y otras
operaciones mediante un programa de hoja de célculo.

4. Dibujar bocetos de objetos tecnolégicos sencillos con programas de dibujo.

5. Transferir la informacién de unos programas a otros para obtener documentos

finales.

N

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia bésica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los
diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS / CRITERIOS DE EVALUACION
SUBCOMPETENCIAS




Conocimiento e

interaccion con el

mundo fisico y natural

Conocer vy
procesos,
tecnoldgicos.
Conocer vy utilizar el proceso de
resolucion técnica de problemas y su
aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.
Favorecer la creacién de un entorno
saludable mediante el andlisis critico
de la repercusion medioambiental de
la actividad tecnoldgica y el fomento
del consumo responsable.

comprender
sistemas vy

objetos,
entornos

Todos los de la unidad.

Competencia digital y tratamiento de la
informacion

Manejar la informacibn en sus
distintos formatos: verbal, numérico,
simbdlico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la
informacibn  con  seguridad vy
confianza para obtener y reportar
datos y para simular situaciones vy
procesos tecnoldgicos.

Localizar, procesar, elaborar,
almacenar y presentar informacion
con el uso de la tecnologia

Todos los de la unidad.

Comunicacion linguistica

Adquirir el vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes
relativos a la tecnologia y a los
procesos tecnolégicos.

Utilizar la terminologia adecuada para
redactar informes y documentos
técnicos.

Modificar un texto escrito con un
procesador de texto para su edicion,
manejando elementos como marcos,
tablas, encabezamientos, etcétera.

Realizar medias de notas
académicas, presupuestos de un
proyecto 'y otras operaciones

mediante un programa de hoja de
célculo.

Para sequir

aprendiendo de forma

autbnoma a lo largo de la vida

Desarrollar estrategias de resolucion
de problemas tecnoldgicos mediante
la obtencion, el andlisis y la seleccién
de informacion util para abordar un
proyecto.

Modificar un texto escrito con un
procesador de texto para su edicion,
manejando elementos como marcos,
tablas, encabezamientos, etcétera.
Transferir la informacion de unos
programas a otros para obtener
documentos finales.




UNIDAD 4

INTERNET

OBJETIVOS

1. Conocer los servicios que ofrece Internet y las caracteristicas de cada uno de
ellos, como medio de transmitir la informacion.

2. Desarrollar las habilidades necesarias para manejar con soltura los servicios
de comunicacion en tiempo real: listas de distribucién, foros, grupos de
noticias, y chats.

3. Crear un foro tecnolégico.

4. Identificar las caracteristicas de las conferencias y las comunidades virtuales:
mensajeria instantanea, redes sociales, blogosfera y paginas wiki.

5. Elaborar paginas web.

6. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas
tecnologias, incorporandolas al quehacer cotidiano.

7. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en
la busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las
tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y
solidaridad.

CONTENIDOS

Conceptos
= Servicios de Internet: foros, grupos de noticias, chats y conferencias.
= Comunidades virtuales: mensajeria instantanea, redes sociales, paginas
web, blogs y wikis.
= Creaci6n de paginas web.
= Transferencia de ficheros.

Procedimientos
= Realizacion de un foro tecnolégico y de otra indole.
= Utilizacion del servicio de noticias.
= Establecimiento de conferencias.
= Utilizacién de chat y de mensajeria instantanea.
= Creacion de un blog y de una pagina wiki.
= Disefio de una pagina web.
= Transferencia de archivos.

Actitudes
= Valoraciobn de la trascendencia de Internet como herramienta de
comunicacion global e instantanea.
= Interés por la comunicacién por medio de Internet.



= Constatacién de las ventajas de usar con asiduidad los servicios ofrecidos
en Internet.

= Disposicién a una utilizacion responsable y respetuosa de los sistemas de
comunicacion colectiva por Internet (listas, foros, grupos de noticias, chats,
conferencias, etcétera).

= Actitud critica y responsable en la distribucion y la descarga de software.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion moral y civica
Con el estudio de Internet, se pretende promover el respeto a las opiniones de los
otros, asi como el aporte de ideas constructivas y el rechazo de los malos modos.

Educacion del consumidor
Con esta unidad se fomenta la utilizacion de Internet como un medio de
comunicacion rapido y barato, a través del cual se puede obtener una gran
cantidad de informacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

=

Identificar y describir los servicios de Internet.

2. Acceder a Internet para la utilizacion de servicios basicos: navegacion para la
localizacién de informacién, correo electrénico, comunicacién intergrupal y
publicacién de informacion.

Describir el funcionamiento de las listas, los foros y las noticias.

Distinguir los pasos para crear un foro tecnolégico.

Reconocer el Iéxico basico de Internet (términos del argot, acrénimos,
anglicismos...).

6. Comunicarse en tiempo real mediante chats y conferencias.

7. Conocer las condiciones para establecer una comunidad virtual, las
caracteristicas de una mensajeria instantanea, las redes sociales, la blogosfera
y las paginas wiki.

Explicar los pasos para disefiar una pagina web y «subirla» a la red.

Conocer la descarga y la distribucion de software, asi como la informacién por
Internet.

10. Crear una weblog.

abkw

8.
9.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacién que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los
diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS / CRITERIOS DE EVALUACION
SUBCOMPETENCIAS

Conocimiento e interaccion con el




mundo fisico y natural

Conocer vy
procesos,

tecnolégicos.
Conocer vy utilizar el proceso de
resolucion técnica de problemas y su
aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

comprender
sistemas 'y

objetos,
entornos

Favorecer la creacién de un entorno
saludable mediante el analisis critico
de la repercusion medioambiental de
la actividad tecnoldgica y el fomento
del consumo responsable.

Identificar y describir los servicios de
Internet.

Acceder a Internet para la utilizacion
de servicios basicos: navegacion para
la localizacion de informacion, correo
electrénico, comunicacion intergrupal
y publicacién de informacion.
Describir el funcionamiento de las
listas, los foros y las noticias.
Distinguir los pasos para crear un foro
tecnoldgico.

Comunicarse en tiempo real mediante
chats y conferencias.

Conocer las condiciones para
establecer una comunidad virtual, las
caracteristicas de una mensajeria
instantédnea, las redes sociales, la
blogosfera y las paginas wiki.

Explicar los pasos para disefiar una
pagina web y «subirla» a la red.
Conocer la descarga y la distribucion
de software, asi como la informacién
por Internet.

Crear una weblog.

Competencia digital y tratamiento de la
informacién

Manejar la informacion en sus
distintos formatos: verbal, numérico,
simbdlico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la
informacibn  con  seguridad vy
confianza para obtener y reportar
datos y para simular situaciones y
procesos tecnolégicos.

Localizar, procesar, elaborar,
almacenar y presentar informacion
con el uso de la tecnologia

Todos los de la unidad.

Comunicacion linguistica

Adquirir el vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes
relativos a la tecnologia y a los
procesos tecnolégicos.

Acceder a Internet para la utilizacion
de servicios béasicos: navegacion para
la localizacion de informacion, correo
electrénico, comunicacion intergrupal
y publicacién de informacion.
Reconocer el Iéxico béasico de
Internet  (términos  del argot,
acrénimos, anglicismos...).

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para
su participacién activa en la toma
fundamentada de decisiones.

Desarrollar  habilidades para las

Todos los de la unidad.




relaciones humanas que favorezcan
la discusion de ideas, la gestion de
conflictos y la toma de decisiones
bajo wuna actitud de respeto vy
tolerancia.




Para seguir aprendiendo de forma
auténoma alo largo de la vida

= Desarrollar estrategias de resolucion | = Identificar y describir los servicios de
de problemas tecnolégicos mediante Internet.
la obtencion, el analisis y la seleccion
de informacion util para abordar un
proyecto.




BLOQUE Il

MATERIALES DE USO TECNICO

UNIDAD 5

MATERIALES PLASTICOS, TEXTILES,
PETREOS Y CERAMICOS

OBJETIVOS

1.

Conocer la procedencia y obtencion, clasificacion, propiedades caracteristicas
y variedades de los plasticos como materiales técnicos mas empleados.

2. ldentificar los plasticos en las aplicaciones técnicas méas usuales.

3. Analizar y evaluar las propiedades que deben reunir los materiales plasticos,
seleccionando los mas idéneos para construir un producto.

4. Analizar las técnicas de conformacion de los materiales plasticos y sus
aplicaciones.

5. Conocer las técnicas de manipulacion y unién de los materiales plasticos, y
los criterios adecuados de seguridad.

6. Valorar el impacto medioambiental producido por la explotacién,
transformacion y desecho de materiales plasticos.

7. Conocer los beneficios del reciclado de materiales plasticos y adquirir habitos
de consumo que permitan el ahorro de materias primas.

8. Conocer la obtencién, clasificacion y las propiedades caracteristicas de los
materiales textiles.

9. Conocer la obtencion, clasificacion, propiedades caracteristicas y técnicas de
conformacion de los materiales de construccion: pétreos y ceramicos.

CONTENIDOS
Conceptos

= Plasticos. Procedencia y obtencion. Propiedades caracteristicas.
Clasificacion. Aplicaciones.

= Técnicas de conformacion de materiales plasticos.

= Técnicas de manipulacion de materiales plasticos. Herramientas manuales
bésicas, Utiles y maquinaria necesarios para el trabajo con plasticos.

= Unidn de materiales plasticos: desmontables y fijas.

= Normas de uso, seguridad e higiene en el manejo y mantenimiento de




herramientas, Gtiles y materiales técnicos.

Materiales textiles. Obtencion. Clasificacién. Propiedades caracteristicas.
Materiales de construccion: pétreos y ceramicos. Obtencién. Clasificacion.
Técnicas de conformacion. Propiedades caracteristicas. Aplicaciones.



Procedimientos

Identificaciébn de los materiales plasticos, textiles y de construccion en
objetos de uso habitual.

Andlisis y evaluacion de las propiedades que deben reunir los materiales
plasticos, textiles, pétreos y ceramicos, seleccionando los mas idoneos
para elaborar o construir un producto.

Empleo en el aula taller de tecnologia de técnicas de manipulacién de
materiales plasticos en la elaboracién de objetos tecnoldgicos sencillos,
aplicando las normas de uso, higiene, seguridad y control de recursos
materiales.

Seleccion y reutilizacion de los materiales plasticos de deshecho en la
fabricacion de otros objetos sencillos y operadores en los proyectos del
aula taller.

Actitudes

Predisposicion a considerar de forma equilibrada los valores técnicos,
funcionales y estéticos de los materiales en el disefio y elaboracién de
productos.

Sensibilidad ante el impacto medioambiental producido por la explotacion,
transformacién y desecho de materiales de uso técnico y ante la utilizacion
abusiva e inadecuada de los recursos naturales y predisposicion a adoptar
habitos de consumo que permitan el ahorro de materias primas.

Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacién medioambiental
Uno de los propositos de esta unidad consiste en que los alumnos adquieran
conocimientos y destrezas técnicas y los empleen, junto con los alcanzados en
otras dareas, para el analisis, intervencion, disefio y elaboracion de objetos y
sistemas tecnoldgicos, asi como que valoren las repercusiones sociales y
medioambientales que el uso de los diferentes materiales conlleva.

CRITERIOS DE EVALUACION

whh e

Conocer las propiedades basicas de los plasticos como materiales técnicos.
Identificar los plasticos en las aplicaciones técnicas mas usuales.
Reconocer las técnicas bésicas de conformacion de los materiales plasticos y

la aplicacion de cada una de ellas en la produccion de diferentes objetos.

4. Emplear de forma correcta las técnicas basicas de manipulacién y unién de los
materiales plasticos, manteniendo los criterios de seguridad adecuados, y
respetando las normas de uso y seguridad en el manejo de materiales y
herramientas.

5. Identificar las propiedades bésicas de los materiales textiles y sus diferentes
tipos.



Conocer las caracteristicas y variedades habituales de los materiales pétreos y
sus aplicaciones técnicas.
Conocer las caracteristicas, variedades habituales y aplicaciones técnicas de
los materiales ceramicos.



COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia bésica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacién que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los
diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS /
SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e

interaccion con el

mundo fisico y natural

Conocer vy
procesos,
tecnologicos.
Desarrollar destrezas y habilidades
para manipular objetos con precision
y seguridad.

Conocer vy utilizar el proceso de
resolucion técnica de problemas y su
aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

comprender
sistemas 'y

objetos,
entornos

Todos los de la unidad.

Competencia digital y tratamiento de la
informacioén

Manejar la informacion en sus
distintos formatos: verbal, numérico,
simbdlico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la
informacion  con  seguridad vy
confianza para obtener y reportar
datos y para simular situaciones y
procesos tecnolégicos.

Localizar, procesar, elaborar,
almacenar y presentar informacion
con el uso de la tecnologia

Reconocer las técnicas basicas de
conformacion de los materiales
plasticos y la aplicacion de cada una
de ellas en la produccion de
diferentes objetos.

Emplear de forma correcta las
técnicas basicas de manipulacion y
union de los materiales plasticos,
manteniendo  los  criterios  de
seguridad adecuados, y respetando
las normas de uso y seguridad en el
manejo de materiales y herramientas.

Comunicacion linglistica

Adquirir el vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes
relativos a la tecnologia y a los
procesos tecnologicos.

Utilizar la terminologia adecuada para
redactar informes y documentos
técnicos.

Reconocer las técnicas basicas de
conformacion de los materiales
plasticos y la aplicacion de cada una
de ellas en la produccion de
diferentes objetos.

Identificar las propiedades bésicas de
los materiales textiles y sus diferentes
tipos.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para
su participacién activa en la toma
fundamentada de decisiones.

Identificar los plasticos en las
aplicaciones técnicas mas usuales.
Conocer las caracteristicas y




variedades habituales de los
materiales pétreos y sus aplicaciones
técnicas.

Conocer las caracteristicas,
variedades habituales y aplicaciones
técnicas de los materiales ceramicos.

Para seguir

aprendiendo de forma

autbnoma a lo largo de la vida

Desarrollar estrategias de resolucion
de problemas tecnolégicos mediante
la obtencion, el analisis y la seleccion
de informacién util para abordar un
proyecto.

Emplear de forma correcta las
técnicas basicas de manipulacion y
union de los materiales plasticos,
manteniendo  los  criterios  de
seguridad adecuados, y respetando
las normas de uso y seguridad en el
manejo de materiales y herramientas.

Autonomia e iniciativa personal

Fomentar el acercamiento auténomo
y creativo a los problemas
tecnoldgicos, valorando las distintas
alternativas y  previendo  sus
consecuencias.

Conocer las caracteristicas vy
variedades  habituales de los
materiales pétreos y sus aplicaciones
técnicas.

Conocer las caracteristicas,
variedades habituales y aplicaciones
técnicas de los materiales cerdmicos.




BLOQUE IV

EXPRESION GRAFICA

UNIDAD 6

EXPRESION GRAFICA: SISTEMAS DE REPRESENTACION

OBJETIVOS

1.

Expresar ideas técnicas a través de graficos y dibujos, utilizando codigos que
aclaren y estructuren la informacion que se pretende transmitir.

2. Manejar con soltura distintas formas de representacion gréfica, utilizando las
mas adecuadas segun las necesidades del proyecto técnico.

3. Interpretar correctamente objetos tecnoldgicos representados en distintos
sistemas.

4. Conocer el modo normalizado de utilizacion de lineas y cotas para aplicarlo al
disefio y comunicacién de ideas en la resolucion de problemas técnicos.

5. Realizar planos técnicos sencillos utilizando herramientas informéaticas.

6. Valorar la importancia del dibujo técnico como medio de expresion y
comunicacion en el area de Tecnologias.

CONTENIDOS

Conceptos

= Representaciones de conjunto: perspectiva caballera, perspectiva
isométrica y sistema diédrico. Vistas de un objeto.

= Dibujo en perspectiva: método compositivo y método sustractivo.
= Normalizacion. Escalas normalizadas.
= Acotacion.
= [nstrumentos de medida.

Procedimientos

= Realizacion de dibujos de vistas y perspectivas de objetos sencillos, con el
fin de comunicar un trabajo técnico.

= Interpretacion de vistas y perspectivas de objetos sencillos.

= Representacion de dibujos a escala para comunicar ideas técnicas y tomar
decisiones de disefio.




Acotacion de segmentos, circunferencias y arcos en figuras geométricas
planas y en objetos sencillos tridimensionales.

Medida con distintos instrumentos, normales y de precision.

Dibujo de planos con herramientas informéaticas.



Actitudes

= Gusto por la limpieza y el orden en la presentacion de trabajos.

= Valoracion de la expresion grafica como modo de comunicacion en el area
de Tecnologias.

= Interés por las distintas formas de representacion grafica y sus
aplicaciones.

= Disposicién hacia el trabajo y aportacién de los materiales y herramientas
necesarios para desarrollarlo.

= Valoracion de la importancia de mantener un entorno de trabajo ordenado y
agradable.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion del consumidor
En esta unidad se muestra a los alumnos como crear representaciones gréaficas
parecidas a las que se encuentran en la publicidad de los productos y se dan las
claves para poder comprender e interpretar manuales, folletos técnicos o cualquier
informacion basada en representaciones graficas a cualquier escala.

CRITERIOS DE EVALUACION

No

Representar bocetos y croquis de objetos y proyectos sencillos a mano alzada
y delineados.

Relacionar correctamente perspectivas y representacion en el sistema diédrico.
Dibujar piezas sencillas en perspectiva caballera e isométrica a partir de sus
vistas.

Emplear las escalas adecuadas para la realizaciéon de distintos dibujos
técnicos.

Utilizar con correccion los diferentes tipos de lineas normalizados para el dibujo
técnico.

Acotar correctamente piezas planas y tridimensionales.

Medir segmentos y angulos con precision, empleando las herramientas
necesarias.

Utilizar programas informéticos para diseflar y dibujar piezas y objetos
tecnoldgicos.



COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacién que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los
diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS /
SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el
mundo fisico y natural

Conocer vy
procesos,
tecnologicos.
Desarrollar destrezas y habilidades
para manipular objetos con precision
y seguridad.

Conocer vy utilizar el proceso de
resolucion técnica de problemas y su
aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

comprender
sistemas 'y

objetos,
entornos

Representar bocetos y croquis de
objetos y proyectos sencillos a mano
alzada y delineados.

Relacionar correctamente
perspectivas y representaciéon en el
sistema diédrico.

Dibujar piezas sencillas en
perspectiva caballera e isométrica a
partir de sus vistas.

Razonamiento matematico

Emplear las herramientas
matematicas adecuadas para
cuantificar y analizar fenbmenos, muy
especialmente la medicion, el uso de
escalas, la interpretacion de graficos,
los calculos basicos de magnitudes
fisicas...

Representar bocetos y croquis de
objetos y proyectos sencillos a mano
alzada y delineados.

Emplear las escalas adecuadas para
la realizacion de distintos dibujos
técnicos.

Acotar correctamente piezas planas y
tridimensionales.

Medir segmentos y angulos con
precision, empleando las
herramientas necesarias.

Competencia digital y tratamiento de la
informacion

Manejar la informacibn en sus
distintos formatos: verbal, numérico,
simbdlico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la
informacion  con  seguridad vy
confianza para obtener y reportar
datos y para simular situaciones y
procesos tecnologicos.

Localizar, procesar, elaborar,
almacenar y presentar informacion
con el uso de la tecnologia

Representar bocetos y croquis de
objetos y proyectos sencillos a mano
alzada y delineados.

Utilizar con correccién los diferentes
tipos de lineas normalizados para el
dibujo técnico.

Utilizar programas informéticos para
disefiar y dibujar piezas y objetos
tecnologicos.




Comunicacion linguistica

Adquirir el vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes
relativos a la tecnologia y a los
procesos tecnolégicos.

Utilizar la terminologia adecuada para
redactar informes y documentos
técnicos.

Relacionar correctamente
perspectivas y representacién en el
sistema diédrico.
Acotar correctamente piezas planas y
tridimensionales.

Para sequir

aprendiendo de forma

autbnoma a lo largo de la vida

Desarrollar estrategias de resolucion
de problemas tecnolégicos mediante
la obtencidn, el andlisis y la seleccién
de informacién util para abordar un
proyecto.

Relacionar correctamente
perspectivas y representacion en el
sistema diédrico.

Medir segmentos y angulos con
precision, empleando las
herramientas necesarias.




BLOQUE V

MECANISMOS

UNIDAD 7

MECANISMOS

OBJETIVOS
1. Conocer los mecanismos basicos de transmision y transformacion de
movimiento, asi como sus aplicaciones.
2. lIdentificar mecanismos simples en maquinas complejas y explicar su
funcionamiento en el conjunto.
3. Resolver problemas sencillos y calcular la relacion de transmision en los
casos que sea posible.
4. Utilizar simuladores para recrear la funciébn de operadores en el disefio de
prototipos.
5. Diseflar y construir maquetas de mecanismos simples y conjuntos de
mecanismos de transmision y de transformacion.
6. Valorar la importancia de los mecanismos en el funcionamiento de méaquinas
de uso cotidiano.
CONTENIDOS
Conceptos
= Mecanismos de transmision de movimiento (polea, polipasto, palanca,
ruedas de friccion, sistemas de poleas, engranajes, tornillo sin fin, sistemas
de engranajes). Constitucion, funcionamiento y aplicaciones.
= Mecanismos de transformacion de movimiento (pifién-cremallera, tornillo-
tuerca, manivela-torno, biela-manivela, ciglefial, leva, excéntrica).
Constitucién, funcionamiento y aplicaciones.
= Mecanismos para dirigir y regular el movimiento, de acoplamiento y de
acumulacién de energia. Constitucion, funcionamiento y aplicaciones.
= Ley de la palanca, momento de fuerzas y relacién de transmision.
Procedimientos

= |dentificacion de mecanismos simples en maquinas complejas, explicando



su funcionamiento en el conjunto.
= Resolucion de problemas sencillos y célculo de la relacion de transmision.
= Disefio y construccion de maquetas con diferentes operadores mecanicos.

Actitudes
= Interés por conocer el funcionamiento de objetos tecnoldgicos de uso
cotidiano.
» Respeto por las normas de seguridad en el uso de herramientas, maquinas
y materiales.

= Actitud positiva y creativa ante problemas de tipo practico y confianza en la
propia capacidad de alcanzar resultados utiles.
= Disposicién e iniciativa personal para participar en tareas de equipo.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion del consumidor
Uno de los propésitos de esta unidad es conocer los diferentes mecanismos
basicos de transmisién y transformacién de movimiento que forman parte de las
maquinas, desde las mas simples hasta las mas complejas, asi como la funcién de
cada uno en el conjunto. Con estos conocimientos es posible relacionar la
complejidad y la calidad con el precio.

Educacion ambiental

El objetivo es que el alumnado adquiera conocimientos sobre la constitucién de los
mecanismos, asi como destrezas técnicas en su construccién, y los emplee, junto
con los adquiridos en otras areas, para analizar, disefiar y elaborar objetos y
sistemas tecnoldgicos. Asimismo, deberd valorar la importancia de los
mecanismos en el funcionamiento de las maquinas de uso cotidiano y tomar
conciencia de las repercusiones sociales y medioambientales que suponen para la
sociedad, a la vez que asume, de forma activa, el progreso y apariciéon de nuevas
tecnologias.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar en maquinas complejas los mecanismos simples de transformacion y
transmision de movimientos que las componen, explicando su funcionamiento
en el conjunto.

2. Resolver problemas sencillos y calcular la relacion de transmision en los casos
en que proceda.

3. Disefiar, construir y manejar maquetas con diferentes operadores mecanicos.



COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacién que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los
diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS /
SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccién con el
mundo fisico y natural

Conocer vy
procesos,
tecnologicos.
Desarrollar destrezas y habilidades
para manipular objetos con precision
y seguridad.

Conocer vy utilizar el proceso de
resolucion técnica de problemas y su
aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

comprender
sistemas 'y

objetos,
entornos

Identificar en maquinas complejas los
mecanismos simples de
transformacién y transmision de
movimientos que las componen,
explicando su funcionamiento en el
conjunto.

Razonamiento matematico

Emplear las herramientas
matematicas adecuadas para
cuantificar y analizar fenbmenos, muy
especialmente la medicion, el uso de
escalas, la interpretacion de graficos,
los calculos basicos de magnitudes
fisicas...

Resolver problemas sencillos vy
calcular la relacion de transmisién en
los casos en que proceda.

Competencia digital y tratamiento de la
informacion

Manejar la informacibn en sus
distintos formatos: verbal, numérico,
simbdlico o grafico.

Utilizar las tecnologias de Ila
informacibn  con  seguridad vy
confianza para obtener y reportar
datos y para simular situaciones y
procesos tecnologicos.

Identificar en maquinas complejas los
mecanismos simples de
transformacion y transmision de
movimientos que las componen,
explicando su funcionamiento en el
conjunto.

Comunicacion linguistica

Adquirir el vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes
relativos a la tecnologia y a los
procesos tecnolégicos.

Utilizar la terminologia adecuada para
redactar informes y documentos
técnicos.

Identificar en maquinas complejas los
mecanismos simples de
transformacion y transmision de
movimientos que las componen,
explicando su funcionamiento en el
conjunto.




Social y ciudadana

= Utilizar la evolucion histérica del
desarrollo tecnoldgico para entender
los cambios econOGmicos que
propiciaron la evolucion social.

Identificar en maquinas complejas los
mecanismos simples de
transformacién y transmision de
movimientos que las componen,
explicando su funcionamiento en el
conjunto.

Para seguir aprendiendo de forma
autbnoma a lo largo de la vida

= Desarrollar estrategias de resolucion
de problemas tecnolégicos mediante
la obtencion, el analisis y la seleccion
de informacién util para abordar un
proyecto.

Disefiar, construir 'y  manejar
maquetas con diferentes operadores
mecanicos.

Autonomia e iniciativa personal

= Fomentar el acercamiento auténomo
y creativo a los problemas
tecnolégicos, valorando las distintas
alternativas y  previendo sus
consecuencias.

Disefiar, construir 'y  manejar
maquetas con diferentes operadores
mecanicos.




BLOQUE VI

ELECTRICIDAD

UNIDAD 8

ELECTRICIDAD Y ENERGIA

OBJETIVOS

1.

Calcular las magnitudes eléctricas basicas, potencia y energia, en diferentes
circuitos eléctricos.

2. Conocer las caracteristicas de la tensién alterna senoidal de la red eléctrica y
compararlas con las de la tension continua.

3. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas relacionadas con la
electricidad y la electrénica utilizando la simbologia y vocabulario adecuados.

4. Conocer los efectos aprovechables de la electricidad y las formas de
utilizarlos.

5. Saber interpretar esquemas eléctricos y electrénicos y realizar montajes a
partir de estos.

6. Manejar correctamente un polimetro para realizar distintos tipos de medidas.

7. Analizar, disefar, elaborar y manipular de forma segura materiales, objetos y
circuitos eléctricos sencillos.

8. Conocer y valorar criticamente las distintas formas de generacién de energia
eléctrica.

CONTENIDOS
Conceptos

= Circuito eléctrico: magnitudes eléctricas basicas. Simbologia.

= Leyde Ohm.

= Circuito en serie, paralelo y mixto.

= Corriente continua y corriente alterna. Estudio comparado.

= Potencia y energia eléctrica

= Electromagnetismo. Aplicaciones: electroiman, motor de corriente continua,
generador (dinamo, alternador) y relé.

= Aparatos de medida: voltimetro, amperimetro, polimetro.

= |ntroduccidén a la electrénica basica: la resistencia, el condensador, el diodo
y el transistor.

= Energia eléctrica: generacion, transporte y distribucion.




Centrales. Descripcién y tipos de centrales hidroeléctricas, térmicas vy
nucleares.

Sistemas técnicos para el aprovechamiento de las energias renovables.
Importancia del uso de energias alternativas.

Energia y medio ambiente. Eficiencia y ahorro energético. Impacto
medioambiental de la generacion, transporte, distribucién y uso de la
energia.

Valoracién de los efectos del uso de la energia eléctrica sobre el medio
ambiente.

Procedimientos

Identificacion de los distintos componentes de un circuito eléctrico y funcion
de cada uno de ellos dentro del conjunto.

Resolucion de circuitos eléctricos en serie, paralelos y mixtos.

Céalculo de magnitudes relacionadas: voltaje, intensidad, resistencia,
energia y potencia.

Analisis y experimentacion de los efectos de la electricidad.

Montaje de circuitos eléctricos sencillos: circuitos mixtos, control del sentido
de giro de un motor, etcétera.

Disefio de circuitos y experimentacion con un simulador.

Realizacién de medidas de voltaje, intensidad y resistencia mediante un
polimetro.

Estudio y elaboracion de la instalacion eléctrica de una vivienda.

Andlisis de un objeto tecnoldgico que funcione con energia eléctrica.
Identificaciobn de componentes electronicos y su simbologia.

Busqueda de informacién, presentacion y valoracién critica de diversas
formas de produccién de electricidad.

Realizacién de esquemas de diversos tipos de centrales eléctricas.

Actitudes

Respeto a las normas de seguridad en la utilizacion de materiales,
herramientas e instalaciones.

Curiosidad por conocer el funcionamiento de circuitos, objetos y centrales
eléctricas.

Interés por el orden, la seguridad y la adecuada presentaciéon de los
montajes eléctricos.

Cuidado y uso adecuado de los aparatos de medida.

Valoracién critica de la importancia y consecuencias de la utilizacion de la
electricidad.

Actitud positiva y creativa ante los problemas précticos y confianza en la
propia capacidad para alcanzar resultados Utiles.

Disposicion e iniciativa personal para participar solidariamente en tareas
compartidas.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion parala salud



El conocimiento de las caracteristicas de la energia eléctrica, las propiedades de
diferentes materiales y la posibilidad de realizar medidas de diverso tipo,
concienciard al alumno de los riesgos que supone para la salud la manipulacién de
aparatos eléctricos y ayudara a tomar medidas para evitar accidentes.

Educacion ambiental

El conocimiento del impacto ambiental ocasionado por la construccion de las
centrales eléctricas y el transporte de la energia, asi como el que se deriva de los
vertidos generados por el proceso de produccién de energia eléctrica, permitira
concienciar a los alumnos de la necesidad de adoptar medidas que reduzcan dicho
impacto.

CRITERIOS DE EVALUACION

Valorar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en
Utilizar correctamente instrumentos de medida de magnitudes eléctricas

Determinar la tensién, intensidad, resistencia, potencia y energia eléctrica
empleando los conceptos, principios de medida y calculo de magnitudes

Disefar circuitos eléctricos empleando la simbologia adecuada.

Simular y realizar montajes de circuitos eléctricos y electrénicos sencillos.
Describir las partes y el funcionamiento de maquinas y objetos eléctricos.
Describir y utilizar el electromagnetismo en aplicaciones tecnolégicas sencillas.
Valorar los efectos del uso de la energia eléctrica obre el medio ambiente.

1.
otras manifestaciones energéticas.
2.
bésicas.
3.
adecuados.
4.
5.
6.
7.
8.
9.

Conocer el proceso de generacion de electricidad en los diferentes tipos de
centrales eléctricas.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacién que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los
diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS / CRITERIOS DE EVALUACION

SUBCOMPETENCIAS

Conocimiento e
mundo fisico y natural

interaccion con el

Conocer vy
procesos,
tecnolégicos.

comprender Todos los de la unidad.

sistemas vy

objetos, | =
entornos

Desarrollar destrezas y habilidades
para manipular objetos con precision
y seguridad.

Conocer vy utilizar el proceso de
resolucién técnica de problemas y su
aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.
Favorecer la creacion de un entorno
saludable mediante el analisis critico




de la repercusion medioambiental de
la actividad tecnolégica y el fomento
del consumo responsable.

Razonamiento matematico

Emplear las herramientas
matematicas adecuadas para
cuantificar y analizar fenébmenos, muy
especialmente la medicién, el uso de
escalas, la interpretacion de gréficos,
los célculos béasicos de magnitudes
fisicas...

Utilizar correctamente instrumentos
de medida de magnitudes eléctricas
bésicas.

Determinar la tensién, intensidad,
resistencia, potencia y energia
eléctrica empleando los conceptos,
principios de medida y calculo de
magnitudes adecuados.

Competencia digital y tratamiento de la
informacion

Manejar la informacibn en sus
distintos formatos: verbal, numérico,
simbdlico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la
informacibn  con  seguridad vy
confianza para obtener y reportar
datos y para simular situaciones vy
procesos tecnoldgicos.

Localizar, procesar, elaborar,
almacenar y presentar informacion
con el uso de la tecnologia.

Valorar los efectos de la energia
eléctrica y su capacidad de
conversién en otras manifestaciones
energeéticas.

Disefar circuitos eléctricos
empleando la simbologia adecuada.
Simular y realizar montajes de
circuitos eléctricos y electrénicos
sencillos.

Valorar los efectos del uso de la
energia eléctrica obre el medio
ambiente.

Conocer el proceso de generacion de
electricidad en los diferentes tipos de
centrales eléctricas.

Comunicacion linglistica

Adquirir el vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes
relativos a la tecnologia y a los
procesos tecnolégicos.

Utilizar la terminologia adecuada para
redactar informes y documentos
técnicos.

Determinar la tensién, intensidad,
resistencia, potencia y energia
eléctrica empleando los conceptos,
principios de medida y calculo de
magnitudes adecuados.

Describir las partes y el
funcionamiento de maquinas y
objetos eléctricos.

Conocer el proceso de generacion de
electricidad en los diferentes tipos de
centrales eléctricas.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para
su participacién activa en la toma
fundamentada de decisiones.

Utilizar la evolucién histérica del
desarrollo tecnolégico para entender
los cambios econOGmicos que
propiciaron la evolucion social.

Desarrollar habilidades para las
relaciones humanas que favorezcan

Simular y realizar montajes de
circuitos eléctricos y electrénicos
sencillos.

Describir las partes y el
funcionamiento de maquinas y
objetos eléctricos.

Valorar los efectos del uso de la
energia eléctrica obre el medio
ambiente.




la discusion de ideas, la gestion de
conflictos y la toma de decisiones
bajo wuna actitud de respeto vy
tolerancia.

Conocer el proceso de generacion de
electricidad en los diferentes tipos de
centrales eléctricas.




Para seguir

aprendiendo de forma

auténoma alo largo de la vida

Desarrollar estrategias de resolucion
de problemas tecnolégicos mediante
la obtencion, el analisis y la seleccion
de informacion util para abordar un
proyecto.

Utilizar correctamente instrumentos
de medida de magnitudes eléctricas
bésicas.

Determinar la tensién, intensidad,
resistencia, potencia y energia
eléctrica empleando los conceptos,
principios de medida y calculo de
magnitudes adecuados.

Disefiar circuitos eléctricos
empleando la simbologia adecuada.
Simular y realizar montajes de
circuitos eléctricos y electrénicos
sencillos.

Describir y utilizar el
electromagnetismo en aplicaciones
tecnolégicas sencillas.

Autonomia e iniciativa personal

Fomentar el acercamiento autébnomo
y creativo a los problemas
tecnolégicos, valorando las distintas
alternativas y  previendo sus
consecuencias.

Desarrollar cualidades personales
como la iniciativa, el espiritu de
superacion, la perseverancia ante las
dificultades, la autonomia y la
autocritica.

Utilizar correctamente instrumentos
de medida de magnitudes eléctricas
béasicas.

Disefar circuitos eléctricos
empleando la simbologia adecuada.
Simular y realizar montajes de
circuitos eléctricos y electrénicos
sencillos.

60

CRITERIOS DE CALIFICACION

Las notas de los alumnos dependeran de la evaluacion en cuestion. En
todas tanto el comportamiento, el trabajo en clase y las notas de las laminas
(dibujos), trabajos de exposicion y/o examenes ponderan con el mismo valor,
es decir, 1/3 del valor de la nota final. Asi se tendra en cuenta la actitud, el
trabajo y los conocimientos (teéricos y practicos) en la nota final del alumno.

En la 12 evaluacién el peso de las notas de clase (1/3 de la final) lo tendra el
conjunto de laminas/dibujos (10 en total) que se les pedira al alumno.

En la 22 evaluacién sera un tutorial del programa de Microsoft “powerpoint”.

Y en la 32 evaluacion sera un examen de los contenidos junto con una practica

de electricidad/electrénica a determinar.




7°_ TEMPORALIZACION POR BLOQUES

123EVALUACION:

Bloques I, lll y IV junto con un tema anexo de dibujo técnico donde se
explicara los diferentes tipos de perspectivas a la hora de representar la
realidad.

22EVALUACION:

Bloque Il'y VIII junto a un tutorial de powerpoint.

32 EVALUACION:

Bloques V, VI y VIl junto a diferentes practicas de electricidad y

electrénica (circuitos y sus elementos). Se afiadira un tema sobre la ENERGIA,
su produccion, su ahorro y la importancia de las renovables.

8° OBJETIVOS MINIMOS

1° Reconocer e interpretar los diferentes tipos de perspectiva

2° Mostrar interés hacia estas representaciones y al trabajo limpio,
ordenado y bien realizado

3°_Entender la importancia de la informatica en el mundo moderno
4° Manejo basico de los programas y aplicaciones mas importantes
5° Hacer pequeias exposiciones con el powerpoint

6° Usar cuenta de correo electrénico en el ambito escolar

7°_Realizar actividades sencillas sobre mecanismos de transmision y de
electricidad.

8° Saber interpretar una factura de la luz de un hogar
9° Reconocer y saber el funcionamiento de elementos de un circuito

10°_Realizar pequefios circuitos en serie y en paralelo



11° Reconocer los métodos de obtencion de la energia eléctrica, la
importancia de su ahorro y de las energias renovables






